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PLAN DE ESTUDIO
CUATRIMESTRAL

presencial: lunes a viernes
ejecutiva: sábados

Modalidad

ÁREA Básica              ÁREA instrumental              ÁREA profesionalizante

-INTRODUCCIÓN AL DIBUJO
-INTRODUCCIÓN A LA MERCADOTECNIA
-TEORÍA DEL DISEÑO
-ILUSTRACIÓN VECTORIAL
-COMPOSICIÓN Y COLOR
-HISTORIA DEL ARTE
-TIPOGRAFÍA
-DIBUJO GEOMÉTRICO DIGITAL I
-PROCESOS DEL DISEÑO
-DIBUJO GEOMÉTRICO DIGITAL II
-TÉCNICAS DE BOCETAJE
-PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN

-HERRAMIENTAS DEL DISEÑO INTERACTIVO 
Y MOVIMIENTO I
-FOTOGRAFÍA DIGITAL I
-HERRAMIENTAS DEL DISEÑO INTERACTIVO 
Y MOVIMIENTO II
-FOTOGRAFÍA DIGITAL II
-STORYBOARD
-ESTRUCTURA DE PROYECTOS VISUALES
-DISEÑO DE ENVASE
-ANIMACIÓN GRÁFICA
-ANIMACIÓN CUADRO POR CUADRO
-CONSTRUCCIÓN Y CARACTERIZACIÓN DE 
PERSONAJES
-DISEÑO DE VIDEOJUEGOS
-ANIMACIÓN BIDIMENSIONAL
-PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS 
INTERACTIVOS

-CARTEL
-TÉCNICAS DE SINCRONÍA Y DIÁLOGO
-ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL
-DISEÑO Y ANIMACIÓN PARA LA 
CINEMATOGRAFÍA
-DISEÑO DE PUBLICIDAD DIGITAL I
-DISEÑO DE PUBLICIDAD DIGITAL II
-MASTERIZACIÓN Y FORMATOS DIGITALES

-EFECTOS ESPECIALES DIGITALES
-ANIMACIÓN TRIDIMENSIONAL
-ADMINISTRACIÓN DE PROYECTOS 
DIGITALES
-PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL DIGITAL

LICENCIATURA EN DISEÑO DIGITAL Y ANIMACIÓN 
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campo laboral

Perfil de Egreso

-El uso de herramientas digitales como Harmony y Flash en la presentación de productos audiovisuales atractivos, 
dotados de movimiento, tiempo, ritmo y espacio.
-Elaborar mensajes gráficos publicitarios comerciales, anuncios, volantes y propaganda a través de del diseño y 
aplicación de tecnologías
-Diagnosticar la gestión del contenido audiovisual tomando en cuenta el aspecto legal para su respectiva administración 
y aplicación.
-La técnica del mapeo UV, y el uso adecuado de herramientas para el dibujo geométrico digital de los programas como 
Photoshop y Quarkxpress.
-Responsabilidad para comprender el tema del entorno artístico 

Agencias de publicidad; agencias de mercadotecnia; áreas de 
entretenimiento (como cine, televisión y videojuegos, y de la industria 
diseñando páginas web y planificando recursos empresariales.
-Animador 2D y 3D
-Diseñador de efectos visuales 
-Diseñador de videojuegos 
-Diseñador de interfaces de usuario 
-Diseñador de motion graphics 
-Artista conceptual 
-Diseñador web o multimedia 
-Director de arte digital 

El profesional de la Licenciatura en Diseño Digital y Animación tendrá la capacidad de 
desarrollo de guiones creativos para diversos medios y la adecuación de los mensajes 
implícitos en el diseño 

Todos los planes y programas en proceso de registro o nuevos planteles ante la SEP, tienen el estatus de estudios 
sin reconocimiento de validez oficial hasta que la autoridad lo determine. Conforme al acuerdo 17/11/17. Verificar 
los planes con RVOE en https://educem.mx/rvoes/ 

Este programa es una representación generalizada informativa no oficial del plan de estudios; para cada RVOE y 
cada plantel existe un programa especÍfico y se proporciona el presente como un ejemplo general. 
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